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Ａｍａｒａｎｔｈ 話の流れ(解答集)
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凡例

△：出会い ▲：別れ

▽：倒せない敵 ▼：倒せる敵

□：得るＩＴＥＭ ■：失うＩＴＥＭ

◎：情報 ◇：アドバイス・お願い・依頼・強制

－－－ ＯＰＥＮＩＮＧ －－－

フォーライレン

ベゼドゥフトと相討つリアン。

シュテラール

フィーデルの丘で散るアマランス。

さらわれるステインリーラ。

突然現われるリアン。

兵士に拘束されるリアン。

Ｐａｒｔ １：蝕まれる王国

シュテラール城

王の間

△王・王妃・ステインローゼ

査問→占術師による調査へ。

城地下占術の間

△占術師

探索の資格を得る。

◎世界の一部分を見せる。

王の間

△王・大臣(ディルタイ)・ステインローゼ

探索の依頼を受ける。

ステインローゼがパーティに加わる。

□赤のコリエール・パイザ・初期装備分のＧＥＬＴ

シュテラール城下

街

△街の人

◎各種情報

フィーデル

△ディン=テンプロール

◎自己紹介：但し、正体は明かさない。

ディンがパーティに加わる。

□フェーゲン・ケイン

エングの村
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村の中

△村の人

◎各種情報

風呂(バーテオルテ)

△風呂じじい(オボルス)

◎ビレンの塔の内部に付いて。

ステインリーラの行方を知る。

□北の塔の門の鍵

北の塔

どこかの部屋

▼第一の魔洞師、ブラハ。

◎いらないことを言う

５つ揃えるとカーオスの門を開くことのできる鍵を奪われるとはなん

たる不覚………。

□奥の部屋の鍵・「Ｃ」の鍵。

奥の部屋

△ステインリーラ

救出に行くが助け出せない。

◇城に戻るように

◎ステインリーラの境遇・敵の手口(対称世界)

□青のコリエール

シュテラール城

王の間

△王

ステインリーラの状況を報告。

◇城の地下に魔物が棲み付いた。倒して欲しい。

地下の一角

▽へんなの’

見えるだけで倒せない、撤退する。

◎こいつを倒すには何かが必要だ。何が？

△ディルタイ大臣

◇対称世界のガイストを倒すには対称世界へ行って武器を調達するしか

ない。

対称世界への道（結界：DURCH）をブント砂漠の古代遺跡の地下150

Dに作るので来るように。

ブント砂漠

古代遺跡

エレベータの制御盤を操作する(触る)。

エレベータで地下５７階（１階）へ。

△ディルタイ大臣

地下５７階で結界を作って待っている。

鏡像世界
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シュテラール’城下町

外には出られない。

△Klee

金を裏金に作り替えてもらう。

□裏金

武器屋

何も売ってくれない。

ＩＮＮ

◎ステインローゼが抜け道を知っている。

シュテラール’城地下

△ステインローゼ'

◇地下に(表の)ガイストが棲み付いているので倒して欲しい。そうした

らSteinmelts'をお渡しします。

地下一角

▽へんなの

今の装備では全く勝てない。

△ステインローゼ'

◇必ず返しに来て、そして退治してくれると約束してくれるのなら、St

einmelts'をお貸しします。

□Steinmelts'・ Devoters Shield・ Chest of Spirits

ブント砂漠→シュテラール

シュテラール

△クレー

裏金を表金に変えてもらう。

□表金

シュテラール城地下

地下一角

▼へんなの’

◎我々の本格的な侵攻はこれからなのです。あなたの御存知の村がどう

なるかたのしみですね。ふっふっふっ……

◇Engが危ない・？

敵が残した捨てぜりふに秘められる意味は一体なんなのか？

急げリアン、王国を覆いつつある暗雲を払えるのは君しかいないのだ・

次回第２話、「悲劇のドラヘン」お楽しみに。
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Ｐａｒｔ ２：悲劇のドラヘン

エングの村

風呂

△オボルスじいさん

◎異変に付いて(精霊の息吹が止んだ)

風呂に入っている間にSteinmelts'を盗まれる。

■Steinmelts'

村の中

△村の人々

◎盗賊がうろついていた。

盗賊はポッゼの谷間の古城をアジトとしている。

盗賊はエルンストという。

ポッゼの古城

□エルフェリッペン

一室

▼盗賊団

△エルンスト

◎劔の説明と現在の状況の再確認。

エルンストがパーティに加わる。

□Steinmelts'

□エルンスト固有の装備

エングの村

廃虚と化している。

風呂

△オボルスじいさん

◎火の精霊ツォロアの化身によるものじゃ。

水には弱いようだ。

城下へと向かった。

◇火に強い伝説の武器、不饐の磔劔・不饐の磑鎧が必要。

精霊の都を捜すがいい。

シュテラール

城下

△街の人々

◎情報：ツォロアに関するもの。

南の方へ行った。

武器に関するもの。

クノプフに詳しい奴がいる。

宿

◎エルンストの自己紹介的なもの。

かつて城にも忍び込んで鎧を盗んだことがある。
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クノプフの町

△町の人々

◎ツォロアに関する情報。

町外れの廃屋に棲み付いた。

武器に関する情報。

フェルベンの鍾乳洞が南に。

鍾乳洞にドラゴンがいる。

ドラゴンが武器を守っている

鍾乳洞には入り口が無い。

見つけにくい所の家

◎得にくい情報

ドラゴンがドラゴンスレイヤーを隠している。

▽ツォロア

全く歯が立たない。

ショスの岸壁

ギザシュフの魔法を使う。

フェルベンの鍾乳洞

ドラヘンの間の前

▼第二の魔洞師、ショェーネ

□「Ｄ」の鍵。

ドラヘンの間

△▽グリューネドラヘン

ドラゴンスレイヤーの情報が無いとき

□ｎｏｔｈｉｎｇ

闘ったりすると絶対に殺される。逃亡は不可。

ドラゴンスレイヤーの情報が有るとき

□ドラゴンスレイヤー

ドラヘンの間

▼グリューネドラネン

気にするなという言葉を残して死んでいく。

□不饐の磑鎧・不饐の磔劔

▲エルンスト

エルンストがパーティから離れて行く。

リアンが段々冷徹になっていくのに耐えられないという。

リアンらが倒したドラゴンは、善を心の片隅に残していた。これは彼らの旅に壁となって立ちふさ

がるのだろうか。善の精霊が悪に染まるのは何故なのか。

だが、リアンの心が冷めつつある！？急げ、急げ勇者たちよ、謎を解き、王国を…世界を救えるの

は君達しかいないのだ。

次回、第３話「暗黒の王国」お楽しみに・
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Ｐａｒｔ ３：暗黒の王国

クノプフの町

町外れの廃屋

▼ツォロア

何かしら言い残す。

◎二人の魔人に操られていた。

彼らはカーオスの前に立つ。

◎元々は善の精霊、元に戻るだけ……

町の中

△町の人

◎物知りグスタフの噂

最近暗いのでみんな困っていたりする。

△グスタフ=シュトルム

◎父(テオドール)が帰らない。

平民兵士の苦悩。

◇父を捜して欲しい。

△町の人

◎グスタフの父に関するもの

クノプフ→シュテラール→街道→プファイフェのオアシス→街道→ビザムの上

道すがら

△通りがかりの人たち

△行商人(このころは、ろくな物やとんでもないものしか売っていない)

◎テオドールの情報

ビザムの瀧の裏

一室

部屋の奥に扉があるが鍵がかかっていて開かない。

▲テオドーール

いましも暗黒(カーオスだが、具体名は出さない方がいい)に飲まれつつ

ある。息子を思う父の気持ち。遺書代わりの手紙を書いていた。

◇息子に手紙を届けて欲しい。

□テオドールの手紙

ビザムの上→街道→プファイフェのオアシス→街道→シュテラール→クノプフ

道すがら

△行商人

騙されてひどいものを高額で買わせられる。

(プレイヤーに警戒心を作る)

プファイフェのオアシス

△遊牧民

◎ドーハの噂

ドーハにすんごい呪術師がいる、等々
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クノプフの町

ご町内

△グスタフ=シュトルム

預かっていたものを残す。

■テオドールの手紙(鍵が入っている)

パーティ参加を断わる(断わらざるを得ない)。

△守備隊長

グスタフをパーティに参加させるようにステインローゼが命令する。

△グスタフ=シュトルム

グスタフがパーティに加わる。

◎テオドールの手紙に書かれていた内容。

ドーハの村がプファイフェ湖底にある。

◇潜るにはアーテムの実が必要。

宿 or キャンプ

◎グスタフがアーテムの実の有るところを知る：トローツェンの果樹園。

トローツェンの果樹園

一部に柵を施してあって入れない所がある。中に魔洞師が見える。

アーテムの木の前。

△アーテム番のじじい。

眠っている。グスタフが居れば起こすことができる。

今は実のならない時期で数年待たねばならない。

街道

道すがら

△通行人

◎アーテムの実を売っている奴がいる。

△行商人Ｘ

□アーテムの実(結構高い)

プファイフェ湖→ドーハの村

水中(広いので迷う)

ドーハの村

村の中

ディンがいないと話をしてくれない。

△村の精霊たち

最近水質汚染が激しく肌荒れする。

などなど。

△精霊の長

◎最近の異変や世界の外のことを話してくれる。

村のはずれ

△すんごい呪術師

川上の酸の岩を倒すと真実が見える。

◎コリエールの効能を教えてくれる。

◇川上に酸を吐く岩がいる。それを倒すと約束するなら術を授ける。
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□フォルブの呪術書

プファイフェのオアシス

△遊牧民

◎岩をも切り裂く聖劔が洞窟にあるそうな。

聖劔を使うには、酩酊の白銀が必要なのだ。

ラームの洞窟

洞窟内(坑内)

□酩酊の白銀

縦抗の入り口

▼第三の魔洞師、ブンデレ

□「Ｈ」の鍵

縦抗のその奥。

□光鹿の劔

◎太古の文明の遺産であることを知る。

ファハの火山

▼酸の岩(ザウエレゴーレム)

光鹿の劔と酩酊の白銀があれば、難なく倒せる。

◎悪しき心の名残りがいらないことを言う。

カーオスの鍵「Ｒ」を狙って来たのだろうが、もう遅い。すでにカー

オスの門番に渡してしまったのだ。

△ケシュトナー(近衛兵)

あとを追ってやってくる。

◇(ステインローゼの)父危篤、すぐ帰れ。

ここでステインローゼのＣＬは無くなり、当分復活しない。シュティミ

ュランスも効かない。ディン、グスタフのＣＬは低下。

王が危篤・？、その知らせに動揺するステインローゼ。

急ぎ、王の居城に戻ったリアンたちを待ち受ける運命とは？

「リアン、あなたじゃなきゃだめ、私じゃだめなの……」

次回第四話、「影と光」お楽しみに。
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Ｐａｒｔ ４：影と光

シュテラール城

御抱え医の部屋

ステインローゼが駆けつけたときには、もう王は死んでいる。

△ディルタイ

王は地下宝物蔵の鍵の場所を告げずに逝去した。

王国の最終兵器、Steinmeltsを蔵から出せない。

◇王を蘇生させる。その役目はリアンに任せるものの、蘇生後の回復薬

「ナーの実」が必要。トローツェンの果樹園の奥から採ってくるのじ

ゃ。

□果樹園内柵の鍵

トローツェン果樹園

内柵の中

▼第四の魔洞師、ノート

◎行く先々に現われるとは……未来が読めるのか？？

□「Ｒ」の鍵

ナーの木

□ナーの実

シュテラール城

御抱え医の部屋

王を蘇生させる。

△ディルタイ・王

□宝物蔵の鍵

宝物蔵

△ディルタイ

◇Steinmeltsを使う者としての資格をテストする。

▽ディルタイ

劔対劔の戦い。(どちらも死なないが。)

ステインローゼが負けた場合。

◇今一度の修業が必要じゃ。

ステインローゼが勝った場合。

□Steinmelts

■宝物蔵の鍵

◇鏡像世界での約束を果たすときがきた。

ブント→鏡像世界

シュテラール城’地下

▼へんなの

▲ステインローゼ'

別れを告げるが、この世界の正体は話さない。

◎城の抜け道で遊んだ記憶のお話。
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■ Steinmelts'・ Devoters Shield・ Chest of Spirits

シュテラール城

王の間

△王

紫のコリエールをリアンに貸そうとするがコリエールに拒否される。

◇占術師に占ってもらえ。

△ディルタイ

◇フォーライレンへの道を、ボーエルの森の三本セコイアの間に作るの

で行くように。

占術の間

△占術師

◎リアンのカルマのようなものを語る。

愛の心を失いつつあるわけ。

反面、過去を思いだしてつつある事を指摘する。

ステインローゼの部屋

休息をとる

ステインローゼのＣＬが復活する。

◎リアン、過去を語る。

◇フォーライレンに行かねばならない。

ボーエルの森

道の脇(隠れ道)

▼森の妖精(あぶらすまし)

沢山殺すと「長(赤頭巾)」が出てきてモンドブリルをくれる。

□モンドブリル

三本セコイア

△ディルタイ

すでに結界はできている。大臣はどこか普通じゃない。

フォーライレン

スムンⅩⅦ世の居城

△スムンⅩⅦ世

昔を懐かしむ。

□グランバスター

城下

△町の人々

昔を懐かしむ。

みんな良くしてくれる。

◎リアンの性格の変化を指摘してくれる。

リアンの謎の部分が解きあかされるのはここで。

ボーエルの森

三本セコイア
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△ディルタイ

◎Chest Of Spiritsについて話してくれる。

◇メンシュリッヒに行け。きっとあそこに有るだろう。

メンシュリッヒ

入り口

△出入国管理占術師

リアンに愛の心を感じないので拒否される。

ローヴェの森

キャンプ

◇第五の鍵がまだ無い。この辺りでカーオスの門とやらへ行ってみないか？

ビザムの瀧の側道が土砂崩れで降りられない。

(プレイヤには地下通路の存在をステインローゼ'の話から推測してもらう。)

シュテラール城地下からビザムの瀧へのトリッキーな迷路

◎ドーハへの抜け道がある。（重要：これを見つけないと緑のコリエー

ル の入手に時間がかかる）

通るにはアーテムの実が必要。

□出口の鍵

カーオスの入り口からカーオスの門へ

二大決戦

▽Ｒｉｃｈｔ(右神室)

あと一歩で逃げられる。憶えていろの捨てぜりふを残し……

▽Ｌｉｎｋ (左神室)

あと一歩で逃げられる。憶えていろの捨てぜりふを残し……

リアンの愛の心を復活させるためにディンが捨身の攻撃をする。

▲ディン

■フェーゲンケイン

■青のコリエール

□シャムリッペン

ついに左右のジンを排除、だがリアン、グスタフは中に入れない。

◎しかも、中は真っ暗だ。ランプの必要性あり。

◇紫のコリエールが必要なのだ。しかも大きな犠牲によってメンシュリ

ッヒに入る資格もできたのだ。

△エルンスト

ずっとリアンらを追って来ていた。パーティに加わる。

□青のコリエール

シュテラール城

王の間

△王

紫のコリエールを貸してくれる。今度は大丈夫。

□紫のコリエール
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メンシュリッヒ

道具屋

□Chest Of Spirits

□Ｈ－リヒト

■(代金)所持金全部

ドーハの村

△村の中の雑貨商(金銭的な商いはしていない)

□緑のコリエール(グスタフがいないと貰えない)

カーオス口

▼ミッテレ

□カーオスの門の鍵「Ｕ」

カーオス

迷宮を抜けると親玉がいる。

▼ベゼドゥフト（Ｐａｒａｍｅｄｅ）

迷うリアン－ベゼドゥフトの消滅は鏡像世界の消滅をも意味するのだ。

▲ステインローゼ'

自らの消滅を認める。Steinmelts'等を提供する。

□Steinmelts'・ Devoters Shield・ Chest of Spirits

－－－－－ Ｅｎｄｉｎｇ

解き放たれる ステインリーラ。

平和になる王国

緑のコリエールを湖に返すグスタフ。

フィーデルの丘でもう一度姿を見せるディン。

フィーデルの丘でのステインローゼとリアンの別れ。


